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ABSTRACT

The lack of utilization of teaching materials that can attract students' attention is one of the
problems in mathematics education that has been identified from various sources. The aim
of this study is to create a valid, practical, and effective learning resource based on
PowerPoint for eighth-grade students at MTs Nurul Yagin Tondano. This study is a
research and development (R&D) type that uses the 4-D development approach (Define,
Design, Develop, and Disseminate). Evaluation by expert validators resulted in a very valid
score of 91.33. Based on the responses from teachers and students, the practicality scores
were 98 and 87.93, respectively, and were classified as very good. With a classical
graduation rate of 81%, the created PowerPoint has met the effective criteria. In summary,

the created PowerPoint is valid, practical, and effective for learning.
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1. PENDAHULUAN

Media pembelajaran memiliki peran penting dalam menciptakan suasana belajar yang efektif dan
menyenangkan. Pemanfaatan media yang tepat dapat meningkatkan motivasi belajar, mendorong
aktivitas peserta didik, menumbuhkan minat, serta membangun aspirasi akademik. Bahkan, media
pembelajaran turut memberikan dampak psikologis yang positif dalam mendukung keterlibatan peserta
didik selama proses belajar berlangsung. Penggunaan media di ruang kelas juga dapat membantu
memaksimalkan pencapaian hasil belajar, terutama ketika dikaitkan dengan konteks kehidupan sehari-
hari yang mampu meningkatkan pemahaman dan daya tarik peserta didik terhadap materi ajart/?,

Upaya untuk meningkatkan kualitas pembelajaran melalui media harus terus dikembangkan
dalam sistem pendidikan. Minimnya pemanfaatan media sebagai sumber belajar menjadi salah satu
penyebab utama rendahnya pemahaman peserta didik terhadap materi ajart®!. Oleh karena itu, guru perlu
memiliki keterampilan dalam merancang dan mengimplementasikan media pembelajaran yang sesuai
dengan karakteristik peserta didik dan konten pelajaran.

Salah satu bentuk media yang relevan dengan kebutuhan pembelajaran masa kini adalah media
pembelajaran interaktif. Jenis media ini memungkinkan peserta didik terlibat secara langsung dalam
proses belajar, sekaligus memberikan pengalaman yang lebih kontekstual dan bermaknal®. Dalam
pembelajaran matematika, media interaktif dapat digunakan untuk memvisualisasikan konsep-konsep
abstrak sehingga lebih mudah dipahami. Selain mendukung pembelajaran di dalam kelas, media
interaktif juga memberikan fleksibilitas dalam kegiatan belajar di luar kelas, serta menciptakan
lingkungan belajar yang produktif dan efisien/®,
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Microsoft PowerPoint merupakan salah satu perangkat lunak yang umum digunakan dan mudah
diakses oleh guru. Program ini tidak hanya berfungsi sebagai alat presentasi, tetapi juga memiliki potensi
besar untuk dikembangkan menjadi media pembelajaran interaktif. Dalam konteks mata pelajaran
matematika, PowerPoint dapat membantu menyajikan materi secara visual dan sistematis, serta
mempersingkat waktu pembelajaran dengan tetap mempertahankan efektivitas penyampaian materil”,

Hasil wawancara bersama guru mata pelajaran Matematika di MTs Nurul Yagin Tondano
mengungkapkan adanya kendala dalam mengajarkan materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel
(SPLDV). Materinya sering kali dianggap abstrak dan sulit dipahami oleh peserta didik karena
keterbatasan media pembelajaran yang digunakan, yaitu hanya bersumber dari buku paket. Kondisi
tersebut berdampak pada rendahnya minat dan hasil belajar peserta didik.

Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan media
pembelajaran interaktif berbasis Microsoft PowerPoint yang valid, praktis, dan efektif dalam membantu
peserta didik memahami materi SPLDV. Proses pengembangan media ini mengikuti tiga tahapan utama,
yaitu pendefinisian (define), perancangan (design), dan pengembangan (develop).

2. KAJIAN PUSTAKA/METODOLOGI /PERANCANGAN

Penelitian pengembangan merupakan salah satu pendekatan yang digunakan untuk menciptakan
solusi terhadap berbagai permasalahan dalam kehidupan manusia, khususnya di bidang pendidikan.
Pendekatan ini bertujuan menghasilkan suatu produk atau model yang inovatif dan aplikatif, yang telah
melalui proses validasi dan uji coba secara sistematis. Tahapan awal dalam penelitian pengembangan
umumnya meliputi analisis kebutuhan, perancangan produk, pengembangan, implementasi, dan evaluasi.
Oleh karena itu, produk atau model yang dihasilkan memiliki tingkat keefektifan dan kreativitas yang
tinggit®.

Salah satu model yang umum digunakan dalam penelitian pengembangan adalah model 4-D yang
diperkenalkan oleh Thiagarajan, Semmel, dan Semmel pada tahun 1974. Model ini terdiri atas empat
tahap utama, yaitu pendefinisian (define), perancangan (design), pengembangan (develop), dan
penyebaran (disseminate). Setiap tahapan memiliki peran penting dalam memastikan bahwa produk
yang dikembangkan relevan, valid, dan siap digunakan dalam lingkungan pendidikant®'*®!,

Menurut Nieveen, kualitas suatu produk pengembangan dapat diukur melalui tiga aspek utama,
yakni validitas, kepraktisan, dan keefektifan. Validitas berkaitan dengan kesesuaian isi dan desain
produk dengan teori yang mendasari. Kepraktisan menunjukkan sejauh mana produk dapat diterapkan
secara nyata oleh pengguna, sementara keefektifan merujuk pada dampak penggunaan produk terhadap
pencapaian tujuan pembelajarant*!l,

Penggunaan media pembelajaran yang tepat sangat penting guna mendukung proses pembelajaran.
Salah satu media yang telah banyak digunakan adalah Microsoft PowerPoint. Media ini dianggap layak
digunakan apabila telah melewati tahapan pengembangan dan dinyatakan valid, praktis, serta efektif.
Penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media PowerPoint dalam pembelajaran materi aritmetika
sosial dapat membantu siswa mencapai ketuntasan belajar secara klasikal!*?,

Selain PowerPoint, GeoGebra merupakan media berbasis teknologi yang juga memberikan
dampak positif dalam proses pembelajaran, khususnya pada materi geometri dan aljabar, GeoGebra
dirancang untuk memungkinkan siswa dan guru memvisualisasikan konsep-konsep matematika secara
interaktif dan dinamis™. Penggunaan GeoGebra telah terbukti mampu meningkatkan pemahaman siswa
dalam pembelajaran matematika, termasuk pada topik bilangan berpangkat!*!.

Adapun materi yang menjadi fokus pengembangan dalam penelitian ini adalah Sistem Persamaan
Linear Dua Variabel (SPLDV). SPLDV merupakan sistem yang terdiri atas dua persamaan linear yang
masing-masing memiliki dua variabel. Komponen utama dalam SPLDV meliputi variabel, koefisien,
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dan konstanta. Terdapat beberapa metode yang umum digunakan untuk menyelesaikan SPLDV, antara
lain: 1. Metode Grafik, yaitu dengan menggambarkan kedua persamaan dalam bentuk garis lurus dan
menentukan titik potongnya sebagai solusi, 2. Metode Eliminasi, yaitu dengan menyamakan koefisien
salah satu variabel dan menghilangkannya untuk menemukan nilai variabel lainnya, 3. Metode
Substitusi, yaitu dengan mengganti salah satu variabel dengan ekspresi dari variabel lain berdasarkan
salah satu persamaan, 4. Metode Gabungan, yaitu memadukan metode substitusi dan eliminasi sesuai
kebutuhan dan karakteristik soal.

Melalui pendekatan penelitian pengembangan dan pemanfaatan media pembelajaran interaktif,
diharapkan pembelajaran SPLDV dapat menjadi lebih mudah dipahami oleh peserta menarik dan efektif.

3. METODE PENELITIAN
Jenis Penelitian

Penelitian ini termasuk dalam penelelitian jenis pengembangan R&D (ressearch and
development). Model yang digunakan adalah model pengembangan 4D (Define, Design, Develop, dan
Disseminate). Media pembelajaran akan diuji kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan.

Waktu, Tempat dan Objek Penelitian

Penelitian ini bertempat di MTs Nurul Yagin Tondano. Waktu pelaksanaan penelitian yaitu pada
Semester Ganjil Tahun Ajaran 2024/2025. Objek Penelitian Peserta didik kelas VIII MTs Nurul Yagin
Tondano Tahun Ajaran 2024/2025.

Teknik Analisis Data
1. Analisis Kevalidan

Mencari nilai dari kevalidan dengan menghitung rata - rata skor penilaian pada instrumen
lembar validasi media dan materi pembelajaran, selanjutnya dihitung menggunakan rumus:

. . lah i
Validasi = Jumlah Skor yang diperoleh % 100 (1)

Jumlah Skor Tertinggi

Skor yang diperoleh diinterprestasikan menjadi nilai kualitatif dengan penilaian berikut:

Tabel 1. Kriteria kevalidan penilaian skor media pembelajaran

Skor Kriteria
81 <x <100 Sangat Valid
6l<x<81 Valid
41 <x <61 Cukup Valid
21<x<41 Kurang Valid
0<x<21 Tidak Valid

(18] Ket: x = nilai validasi yang telah dihitung
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2. Analisis Kepraktisan

Angket yang diberikan pada peserta didik setelah proses pembelajaran dengan menggunakan
Media Pembelajaran Berbasis PowerPoint, dianalisis untuk menilai aspek kepraktisan. skor yang
didapatkan dari lembar observasi dihitung dengan rumus berikut:

umlah Skor yang diperoleh
Skor =1 Yang Peroet 100 )
Jumlah Skor Tertinggi

Setelah didapat skor kuantitarif diinterprestasikan dengan skor kualitatif:

Tabel 2. Kriteria Skor Penilaian Aspek Kepraktisan

Skor Kriteria
81l <x <100 Sangat Baik
6l<x<81 Baik
41 <x <61 Cukup
21<x <41 Kurang
0<x<21 Sangat Kurang

81 Ket: x = Nilai kepraktisan yang telah dihitung

3. Analisis Keefektifan
Nilai keefektifan media yang dikembangkan dengan melakukan analisis data hasil tes peserta
didik sebagai berikut:
a. Nilai hasil belajar peserta didik dihitung dengan pedoman penskoran dalam menentukan nilai

ketuntasan dari proses belajar peserta didik.
b. Nilai dari keseluruhan peserta didik dihitung rata — ratanya dengan cara :

x =2 @3)

Keterangan:

X =nilairata - rata

Y. x = Jumlah nilai dari seluruh peserta didik
n = banyaknya peserta didik

Menghitung Persentase Ketuntasan belajar

Banyak siswa yang tuntas
Skor = 4 Yord x 100 4)

Banyak siswa yang mengikuti tes

Selanjutnya dikualifikasikan nilai kualitatif dari rata — rata nilai peserta didik dan Persentase ketuntasan
belajar dengan acuan Kriteria:
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Tabel 3. Kriteria Penilaian Tes Hasil Belajar

Skor Kriteria
81l <x <100 Sangat Baik
6l<x<81 Baik
41 <x <61 Cukup
21<x<41 Kurang
0<x<21 Sangat Kurang

8] Keterangan: x = nilai persentase ketuntasan belajar yang telah dihitung

Tabel 4. Kriteria Penilaian Persentase Ketuntasan belajar

Presentasi Ketuntasan Kriteria
P >85 Sangat Baik
75<P <85 Baik
65<P <75 Cukup
55<P <65 Kurang
x <55 Sangat Kurang

(18] Keterangan: P = Persentase ketuntasan belajar

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

Media Pembelajaran PowerPoint yang dikembangkan pada materi Sistem Persamaan Linear Dua
Variabel (SPLDV) untuk Peserta Didik kelas VIII melalui tahap pendefinisian (define), perencanaan
(design) dan pengembangan (develop). Tahapan — tahapan pengembangan tersebut dapat dilihat secara
rinci sebagai berikut.

Tahap pendefinisian dilakukan untuk mengidentifikasi kebutuhan dan karakteristik peserta didik
serta materi pembelajaran untuk merancang media pembelajaran berbasis PowerPoint yang interaktif
dan bermakna. Tahap perencanaan untuk membuat sketsa atau draft awal media PowerPoint yang
mencakup naskah setiap slide, penjelasan konsep, contoh soal, dan langkah penyelesaian SPLDV. Selain
itu, mengembangkan konten visual seperti gambar dan grafik yang relevan untuk memperjelas materi,
serta membuat prototipe awal untuk uji coba dan validasi instrumen lembar validasi.

Rancangan Media Pembelajaran berbasis PowerPoint yang dikembangkan memuat beberapa
komponen diantaranya: 1) Pembuatan Desain Slide PowerPoint: Memastikan desain tiap slide konsisten,
menarik, dan mudah dibaca. 2) Pembuatan Konten Materi: Menyusun konten sesuai dengan struktur
termasuk penjelasan, penerapan, contoh soal dan Latihan soal. 3) Penggunaan Multimedia:
menambahkan elemen multimedia, Video Animasi, Video penggunaan website GeoGebra, dan
hyperlink website GeoGebra.

Media Pembelajaran yang telah didiskusikan bersama dosen pembimbing skripsi 1 dan 2
kemudian divalidasi oleh validator yaitu satu guru matematika MTs Nurul Yagin Tondano dan dua orang
dosen ahli Pendidikan Matematika Unima.

Tabel 5. Daftar VValidator

Nama Validator Jabatan Instansi
Ermita, S.Pd., M.Sc. .
] Dosen Unima
(Validator 1)
Miftahul Jannah, M.Pd. .
Dosen Unima

(Validator 2)
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Muh Aghi Ladiku

. Guru MTs Nurul Yagin Tondano
(Validator 3)
Tabel 6. Hasil Penilaian PowerPoint
Aspek Validator 1 Validator 2 Validator 3
yang Persentase Kategori Persentase Kategori Persentase Kategori
dinilai
Media Sangat Sangat Sangat
0, 0, 0,
92% Valid 86% Valid 96% Valid
Materi Sangat Sangat Sangat
0, 0, ) % )
92% Valid 86% Valid 96% Valid
Rata - Sangat Sangat Sangat
0, 0, 0,
Rata 92% Valid 86% Valid 96% Valid

Hasil penilaian oleh ketiga validator, diperoleh skor penilaian Media Pembelajaran Berbasis
PowerPoint materi SPLDV = 91,33. Skor yang telah diperoleh berupa data kuantitatif dintreprestasikan
menjadi data kualitatif menunjukkan bahwa hasil penilaian Media Pembelajaran Berbasis PowerPoint

menunjukkan kriteria sangat valid.

Tabel 7. Saran dan Perbaikan Validator

No Saran Untuk Produk PowerPoint
1. Perbaikan di beberapa bagian, seperti kesalahan pengetikan.
2. Pemilihan desain elemen yang seiras.

Saran dan masukan dari untuk menyempurnakan dilakukan revisi dengan memperbaiki beberapa
kesalahan pengetikan ataupun tampilan dari PowerPoint yang tidak seiras. Berikut merupakan uraian
kegiatan revisi yang dilakukan oleh peneliti:

Sesudah Revisi

Metode Campuran

Sebelum revisi

Mebode Campuran

(«l' 4

Gambar 1. Perbaikan Kesalahan Pengetikan
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Sebelum revisi

Pebunjuk Penggunaan Media

Capaian Pembelajaran

Pesarta Didk dapat

Definisi Persamaan Linear
Dua Variabel

P linear d inhel didefinisil hagal:

b

by-c=0
ien bilangan il dan a = 0 dan b = 0 N

x+by=c adalah semua
pasangan (x. y) yang memenuhi persamaan linear tersebut.

(%4

Sesudah Revisi

Petunjuk Penggunaan Media

Capaian Pembelajaran

beberapa cara untuk penyelesaion masalah

in peny: persa ine
pasangan (x, y) yang memenuhi persamaan linear tersebut.

Gambar 2. Pemilihan desain elemen yang seiras

Tahap implemetasi dilaksanakan ketika Media Pembelajaran Berbasis PowerPoint mendapatkan
kriteria sangat valid dari hasil penilaian validator ahli dan sudah melewati tahap revisi produk. Sasaran
implemetasi adalah guru mata pelajaran matematika dan 11 Peserta didik di kelas VIII. Dokumentasi
pengimplementasian produk pada peserta didik terdapat pada lampiran. Tahap implementasi untuk
mengetahui kelayakan Media Pembelajaran Berbasis PowerPoint agar bisa digunakan dengan baik.

Diperoleh Respon Guru mata pelajaran melalui lembar angket menunjukan nilai 98 kriteria sangat
praktis. Respon peserta didik berdasarkan tabel berikut menunjukan nilai rata — rata dari angket respon
peserta didik menunjukan nilai 87,93 kriteria sangat praktis.

Tabel 8. Rekapitulasi hasil Penilaian Peserta didik

No. Nama Respon Skor Penilaian Total Skor

1 AS 51

2 EFL 41

3 FR 41

4 GDP 51 @ x 100 = 87,93
5 HR 55 605

6 KH 51

7 LF 41
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8 MBAT 50
9 SAP 55
10 SFM 41
11 ZPS 55

Total 532

Penilaian hasil belajar 5 soal uraian yang diberikan kepada peserta didik kelas VIII MTs Nurul
Yagin Tondano materi SPLDV:

Tabel 9. Hasil Penilaian Tes Belajar Peserta didik

Nilai Minimum 60
Ketuntasan klasikal 81%
Nilai Maksimum 95

Nilai rata — rata 81,81

Dari hasil Analisis Tes Hasil Belajar peserta didik diketahui persentase ketuntasan klasikal kelas
VI MTs Nurul Yagin Tondano sebesar 81%. maka ketuntasan belajar dapat dikatakan pada kriteria
baik, sehingga disimpulkan media pembelajaran berbasis powerpoint yang digunakan dalam
pembelajaran efektif.

https://drive.google.com/drive/folders/1rzyJCCYdAQ2zOiBXWVKY1i5ZPg9Vcw5j (Link Drive
Media Pembelajaran Berbasis PowerPoint)

5. KESIMPULAN

Validator ahli memberikan nilai media pembelajaran berbasis PowerPoint untuk peserta didik
kelas VIII MTs Nurul Yagin Tondano tentang persamaan linear dua variabel dengan skor validitas 91,33,
yang diklasifikasikan sangat valid. Skor praktikalitas, yang diklasifikasikan sebagai sangat baik, adalah
98 berdasarkan penilaian guru dan 87,93 berdasarkan respon peserta didik. Oleh karena itu, media
pembelajaran dianggap layak untuk digunakan berdasarkan efektivitas, praktikalitas, dan validitasnya.
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